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队将影视分镜、镜头语言与情绪表达拆解转化为 AI 可

识别的提示逻辑，实现人类艺术审美与数字生产工具的

有机结合。同时，为让画面中的湘地南貌、苗乡村寨等

环境画面更稳定真实，团队参考了湘西南长征沿线的实

地风貌与历史资料，以“实景参考 +AI 生成”的结合

技术，先用三维预演搭建苗家吊脚楼等完整场景模型，

细致还原吊脚楼、木质楼梯、河流、吊桥等地域元素，

再将准确的空间信息融入 AI 生成流程。这种“3D 预演

+AIGC”的方式，有效提升了复杂场景在不同镜头中的

空间一致性。

90 年后，长征如何被“联接”

值得一提的是，2026 年的长征题材影视创作还有很

多。例如，纪录片《长征二十夜》以“夜”为时空锚点，

聚焦长征途中 20 个关键夜晚，全网累计触达 5.80 亿人次；

《遵义三日》以遵义会议召开的三日进程为叙事主轴，

采用“会场内、遵义城内、遵义城外”三线并行的结构；

新华社推出五集纪录片《我们的长征》；《走过万水千山》

则依托中国人民革命军事博物馆主题展览，以文物为切

入点展开寻访……

纪录片、电视剧、微短剧等形成了相辅相成的多元

矩阵，以差异化叙事拓宽红色历史的影视表达边界。

只不过，90 年后，对于今天坐在屏幕前、可能从未

经历过物质匮乏的一代年轻人来说，长征精神中最需要

被“翻译”的部分会是什么？

胡渝的回答带着一种坦诚的克制：“与其说长征

精神需要‘翻译’，不如说需要被‘打通’或‘联接’。

年轻一代观众成长在物质相对充裕的环境下，对于长

征的艰难困苦的理解，可能都是从书本上或影视剧中

获得的，缺乏建立在真实生活体验基础上的理解。我

们能做的，就是在故事细节上、画面呈现上，做得更

细致、更扎实，让观众能够身临其境地感受到长征的

艰苦卓绝。”

同时，他也承认纪录片的边界：“纪录片只能展示，

让人看见和感受，不能代替观众的身体力行。‘纸上得

来终觉浅，绝知此事要躬行’，要真正了解长征，我们

推荐有条件的观众，到实地去重走一下长征路，我相信

一定会收获满满的。”

的确，每一代人都有每一代人的长征路，每一代人

都要走好自己的长征路。对影视人来讲，如何适应移动

互联网、AI 新技术等时代浪潮的冲击，制作富有时代气

息、让观众满意的电视作品，本身就是一条必须走好的“长

征路”。

当铁索桥上的 AI 勇士与课堂里的孩童在同一个画面

中相遇，当手摇发电机里封存的记忆在小屏上重新转动，

长征就不再只是一段需要被记住的历史，而是一场仍在

继续的精神对话。

新华社重磅纪录片《我们的长征》。


