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赛制漏洞， “算计”横行

美加墨世界杯首次将参赛球队扩军至 48 支。然而，

扩军带来的赛制产生巨大公平漏洞，在小组赛阶段暴露

无遗。

过往 32 队时代，小组赛末轮统一开球、同步收官，

杜绝算计和对标漏洞，胜负全靠实力。而扩军后的新规

则，48 支球队分为 12 个小组，每组 4 支球队，小组前

两名和 8 个成绩最好的小组第三名晋级淘汰赛。由于不

同小组的第三名之间需要比拼，这让完赛时间差成为致

命短板。即便同组比赛最后一轮同时进行，率先开球的

球队也面临着巨大的不确定性，他们不知道其他小组的

比赛结果，也不知道自己需要多少净胜球才能确保晋级。

晚开球的球队则拥有了信息优势，他们可以根据已经结

束的比赛结果，精确计算出自己需要达成的目标，刻意

控制比分，甚至联手“做掉”其他小组的竞争对手。

这种时间差让“默契球”的风险以更隐蔽的方式存

在。虽然同组比赛同时进行避免了最直接的默契配合，

但不同组球队之间可能存在的某种“理解”变得更加难

以监管，比赛的真实竞争强度就受到了考验。

于是我们看到，韩国队早早打完全部小组赛，成绩

彻底锁死、毫无调整空间，活生生变成后续所有球队的

对标参照物。最终韩国队在经受了几天的苦苦等待后，

在各种“算计”下彻底“死透”。

阿尔及利亚与奥地利的小组赛最后一轮对决，最终

3 比 3 战平携手出线，这一过程因其“先倒脚后互捅”

的戏剧性，被广泛质疑为一场精心设计的“默契球”，

直接导致伊朗队出局，更因夹杂着 44 年前“希洪之耻”

的历史恩怨而引爆舆论。

奥地利与阿尔及利亚末轮打平即可同积 4 分，确保

携手出线。于是，在 2 比 2 的比分下，双方有超过 20

分钟的时间完全放弃进攻，在后场进行无目的的倒脚传

递，这种行为被普遍解读为双方的一种“心照不宣”。

而两队在最后 2 分钟内各进一球，不仅确保了平局，还

制造了“激烈比赛”的假象，比一场平淡的 0 比 0 更具

迷惑性。甚至有观点认为，阿尔及利亚的绝杀是“演砸

了”，而奥地利的绝平是“及时补救”，最终达成了双

方的真实目标——打平携手出线。

坦率地说，这是一场双方在巨大利益驱动下，利用

赛制规则并在最后时刻被“意外”和“本能”轻微搅动

的特殊比赛。它让伊朗队在短短几分钟内经历了从“天

堂”到“地狱”的轮回，成了最受伤的旁观者，也为世

界杯留下了又一个关于“默契球”的争议样本。正如一

位博主所言：“剧本敢写都没人敢拍啊。” 

如何在扩大参赛范围的同时，守住公平竞争的底线，

避免默契球、消极比赛等乱象的出现，是国际足联需要

深入思考和解决的问题。毕竟，球迷期待看到的是全力

以赴的竞技对决，而不是精心算计的“利益交换”。

科技执法，新的困局

为了提升判罚的准确性，本届世界杯进行了多项规则

修订，同时加大了科技执法的力度——VAR 的执法权进

一步扩大，允许 VAR 在更多场景下介入判罚；球内芯片与

新一代半自动越位技术也全面应用，越位判罚的精准度提

升至 10 厘米。国际足联宣称“要让每一个判罚都经得起

推敲”。然而科技的加持与规则的修订，并没有减少争议

判罚的出现，反而所谓的“极致精准”，引发了新的争议，让“技

术能否带来公平”成为本届世界杯的热门话题。

克罗地亚与葡萄牙的 1/16 决赛最后读秒时刻，落后

一球的克罗地亚队攻入绝平球，但主裁判埃斯卡斯很快

通过 VAR 介入，认定第一点头球争顶的克罗地亚前锋

马塔诺维奇蹭到了皮球，而他的队友处在越位位置并获

利，进球无效。克罗地亚全队的狂喜、全国球迷的希望，

就这样被判处了“死刑”。国际足联后来公开了芯片足

球与半自动越位系统的检测数据——系统精准记录了皮


