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悟空》制作人、游戏科学创始人冯骥汇报相关内容。在现场，

冯骥拿着游戏手柄，为李强总理等人进行了游戏演示。

12 月 13 日，在 2024 年度中国游戏产业年会上，中

国音像与数字出版协会副秘书长、游戏工委秘书长唐贾

军表示，《黑神话：悟空》全球范围内的成功，为中国

研发 3A 游戏开辟了一条可行性道路。

至于《黑神话：悟空》没有拿到 TGA 的“年度最佳

游戏”，似乎也不那么重要了。游戏第一回结束时的转

场动画中，在南海修炼的黑熊精向观音菩萨发问：“出

家人尘缘已断，金海尽干，金池长老为何偏偏放不下一

件袈裟？”观音回答：“若不披上这件袈裟，众生又怎

知我尘缘已断、金海尽干？”

《黑神话：悟空》终究没有披上自己的“袈裟”。

好消息是，没披袈裟也就不用就此戴上金箍 , 人们依然有

无限想象空间。

这些视频为各大视频网站和平台提供了源源不断的热度。

伴随着年底的补丁包更新，boss 挑战模式再一次唤醒

了早已通关的玩家们的热情。

论游戏画面，开篇的大圣独自面对十万天

兵天将的动画，第一回结束时忽然变成卡通风

格的动画，第三回在小雷音寺大战前“天命

人”变小那段的演出，第六回腾云驾雾游

花果山和取金箍棒，以及梅山战二郎和

结尾，这些瞬间都带给玩家们震撼，

是那种哪怕通关很久以后想起了

依然记忆清晰的震撼。

出圈

对于一款游戏而言，好玩

是基础。在做到好玩的前提下，

想要出圈，还得有一些其他“神通”。

之所以在年终盘点与展望时想到《黑神话：悟空》，

是因为它在游戏之外许多领域实现了出圈。它和山西文

旅联动，几乎凭一己之力拉动了原本有些小众的山西古

建筑的旅游。许多玩家在游戏内看过那些栩栩如生、实

景扫描而来的场景，仍意犹未尽，由此踏上了前往山西

的“天命人”之旅。

由于游戏内的配乐太出彩，天津歌舞剧院管弦乐团与

著名指挥家李伯威、陕北说书传承人熊竹英等人合作，从

9 月开始，在全国许多城市举办了线下主题交响音乐会，

演出曲目精选自游戏内音乐，以交响与国乐共谱冒险史诗。

广大玩家认为最“出圈”的一幕，发生在年底：据

央视新闻，中共中央政治局常委、国务院总理李强 12 月

18 日至 20 日在浙江调研。在杭州，李强来到城西科创大

走廊未来科技城展馆，听取园区建设汇报，与企业负责

人交流，前往之江实验室，详细了解重点科研项目进展。

《新闻联播》画面显示，李强总理听取了《黑神话：
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