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比 Wii 早几天发售的索尼 PS3 同期成绩只有大约 30 万，相当于

Wii 的一半；微软发布 Xbox360 的第一周，销量也不敌 Wii。

Wii 的游戏库包括了许多经典和畅销的游戏，比如《马里

奥赛车》《塞尔达传说》。基于 wii 游戏机的动作感应功能，

官方开发的 wii  sports 为家庭运动模拟游戏打开了新天地。玩家

们通过这样一款游戏机，获得了前所未有的主机游戏沉浸感。

即使在今天，谈论起体感游戏机，Wii 仍然是许多玩家们心中

不可替代的存在。

人与游戏联结越来越紧密

横空出世的 Wii，不仅在当年取得商业上的巨大成功，更

在游戏市场产生了深远的影响。它的创新游戏玩法启发了其他

游戏厂商进行创新和探索，进而推动了游戏产业的发展。

当然，从中受益最大的，还是开发出 Wii 的任天堂自身。

后来其升级版 Wii U 游戏机并未取得理想中的效果，但任天堂

还是从中吸取教训，研发出 Switch 这一划时代的产品。Switch

的成功在于，它不仅是一款全新的体感游戏机，还解决了过去

玩家们对于主机游戏的“场景”限制。以前说起玩主机游戏，

人们总是习惯性认为得准备好设备，不太可能凭空“开打”。

而 Switch 可以在家用主机、平板、掌机、电视机等多种形

态下随意切换，这种便捷性让人们玩游戏的同时又收获了更多

的社交属性。

在 Switch 问世三年后，任天堂自己也不会预料到，一场蔓

延全球的新冠疫情，会使得游戏成为为数不多非但没有受到冲

击反而实现逆势增长的产业。人们被迫宅在家时，游戏成为消

磨时光的重要方式。

2019 年 10 月，任天堂推出主打健身功能的体感游戏——

健身环大冒险（以下简称健身环）。该游戏包括游戏软件、“健

身环”和一个腿部固定带。这套设备可以借助体感控制器，让

玩家通过跑步、深蹲等健身动作来控制游戏中的角色，完成冒险。

在新冠疫情影响前，健身环的售卖价格较为稳定，后来

开始涨价，2020 年 2 月在国内网上售价达到 1500 元上下，比

发售初期贵了一倍多，且各个平台经常处于缺货状态。至于

Switch，也在这一时期实现了销量猛增。

无论是健身环，还是 Switch，玩家们都能在其中看到 Wii

的影子。Wii 的成功也彰显了玩家们对于游戏理念的更新：在

硬件升级之外，趣味性与沉浸感同样重要。

伴随着虚拟现实技术快速发展，玩家们有理由相信：电子游

戏带给我们的沉浸感与参与度，在未来势必会达到新高度。
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