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打造开放的桥头堡
上海自贸区        周年10

百家合朱颖

见证上海自贸区开放发展的001号企业

时间上也缩减了很多，是“自贸区速度”的直接体现。

微软对此赞叹说：“这样的办事方式和效率，真正与国际

接轨了。”这也是双方成功“联姻”后，收到的最大“礼包”。“一

张单子，划清一道边界”，“负面清单”为市场主体推开了“非

禁即入”的大门，让市场在资源配置中起决定性作用和更好发

挥政府作用。

在业内专家看来，实施外商投资准入前国民待遇和“负面

清单”管理模式，是上海自贸试验区最基础、最重要的改革，

迈出了与国际通行投资规则接轨的重要一步。

游戏产业越来越“火”

朱颖介绍，上海百家合信息技术发展有限公司是一家合资公

司，是由东方明珠新媒体股份有限公司与微软公司合作的，双方

约定共同出资 7900 万美元在自贸区组建合资公司。其中东方明

珠新媒体股份有限公司占股 51%，为控股方；微软占股 49%。

其中，东方明珠新媒体股份有限公司是由上海广播电视台、

上海东方传媒集团（SMG）控股的中国 A 股首家电视新媒体上

市企业。双方成立合资公司后，整合视频、游戏等资源，合作

打造“新一代家庭游戏娱乐产品”和“家庭娱乐中心服务”，

通过微软领先的科技创新并结合东方明珠新媒体股份有限公司

的文化产业创新，实现技术引进来，文化走出去。

2017 年 12 月，上海自贸试验区取消了进口主机硬件和捆

绑游戏分开审批的“二次批文”模式，加快了新型号主机硬件

在国内上市的速度，让中国游戏厂商实现了国内发行的游艺设

备、游戏内容与国际同步接轨。

朱颖告诉《新民周刊》，优秀的国产游戏要“出海”，并

非仅仅翻译成外语那么简单，还需要符合当地人的语言习惯以

及文化传统；此外，在海外的销售渠道、售后服务等环节也困

扰着中国游戏厂商。因此，从游戏产业链分工的角度，百家合

这样的一站式主机游戏服务商无疑能为国产游戏顺利“出海”

提供非常大的帮助。 

一个上半身是蜡烛、下半身两条腿的蜡烛人，它只能燃烧

10 秒钟，然后必须在黑暗中闯过各种陷阱、怪物、机关——这

是国产游戏《蜡烛人》的玩法。

游戏开发者高鸣介绍，以前游戏工作室不仅要开发游戏，

还要自己找发行渠道、做推广，耗散了很多时间精力；但在与

百家合开展合作后，运营成本变得更低、工作效率变得更高了，

《蜡烛人》不仅顺利在微软 Xbox 平台上发行，还获得参加各

种国际游戏展览的机会。《蜡烛人》的顺利“出海”，军功章

里有着百家合的一半。

就在 2017 年 2 月，百家合首次将国内原创游戏——《蜡烛

人》带到了代表游戏界最高专业水平的盛会——游戏开发者大

会，这也是中国独立开发者第一次把自己的作品带到世界性舞

台。很快，《蜡烛人》的游戏形象——一只长了脚的“小蜡烛”

就将进入到 26 个国家无数玩家的游戏世界中。

如今，百家合已与完美世界、育碧等国内外知名游戏开发

商展开合作，将优秀游戏内容引入 Xbox 等平台，先后发行了

包括《三国志 13》《舞力全开 2017》《光环、士官长合集》等

在内的五十款游戏，还成功将多款国内游戏推向海外市场。

经过十年发展，百家合所在的上海自贸试验区保税片区，

28.78 平方公里的土地上，已经集聚数万家外资外贸企业。保税

片区企业与全球 220 多个国家和地区有贸易往来。

除了微软的 Xbox 之外，索尼 PS4

进入中国市场也同样得益于上海自贸试

验区的政策红利。通过上海自贸试验区

的率先试验，不仅推动了中国国内的游

戏引擎、可穿戴设备、3D 技术等游戏周

边产业发展，在 PC、手游等领域耕耘的

中外游戏厂商也通过上海自贸试验区开

展了深度的内容合作。
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