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上班族，还有孩子的父亲或者母亲。

也许现实中我们这些人就算遇到，

也不一定会成为朋友，但在游戏里

大家都是同一个公会的成员，是互

相平等的‘战友’。大家在周末晚上，

会为了一个目标聚在一起，在副本

战斗中互相扶持、一起向着一个目

标奋斗，真的让我感受到一种别样

的归属感和凝聚力。”

在魔兽这个运营多年的成熟世

界里，有时新人想要融入，不会那

么容易。刚进入公会，雷霆喜多村

是谁都不认识的新人，而公会已经

有了一个比较成熟的主力团队。在

最初几次的公会副本活动中，他也

比较紧张，时不时犯错，引起其他

公会成员的无奈甚至不满。

随着对游戏逐渐熟练之后，雷

霆喜多村开始尝试在公会的微信群

里一起讨论前一天大家的表现，总

结经验，最终他成长为公会的一名

主力，甚至在后来达到“职业队长”

级（注：公会同职业中技术最强的

那个成员）。

雷霆喜多村对《新民周刊》表

示，这段经历不但让他在现实以外

获得了不小的满足感，在之后也对

他在现实中的职场起步有比较大的

鼓舞作用。“它让我建立了一种自

信，就是不论你的出身或者起步如

何，只要你有足够的实力，通过你

的努力终究能让周围的人见识到你

能取得的成就，并认同你。而不是

像某些人总是沉浸在一种怨天尤人、

碌碌无为的状态中。”

对于《魔兽世界》，有时候“延续”

不仅发生在现实与虚拟之间。玩家

彼此间的某种精神也会得到延续。

“十年老玩家”玉山雪（化名）

记得，魔兽玩家之间乐于助人的精

神从他第一次玩就开始了。

那是2012年某个周六的下午，

未成年的玉山雪还在上高中，他和

同学想办法偷摸进一家“黑网吧”，

由此开始了自己的《魔兽世界》旅

程。

刘梦霏曾经把根据考古材料和人类

学研究资料复原的采集狩猎人的一

天，与《魔兽世界》的一天进行对比，

发现除了背景不同，人们所做的事

情十分相似。采集狩猎人每天早上

到森林里找吃的，要探索周边环境，

《魔兽世界》玩家要打开地图；采

集狩猎人要采集蔬果，《魔兽世界》

玩家要采集草药和矿；采集狩猎人

要自己或者跟部落一起打猎，《魔

兽世界》玩家要独自或加入团队打

怪；采集狩猎人每天要花许多时间

跟家人相处，《魔兽世界》里设计

了社交系统。

因此在许多玩家眼里，《魔兽

世界》并非一款简单机械的电子游

戏，而是对自己现实生活的拓展和

延续。

雷霆喜多村刚开始接触魔兽是

在大学，游戏让他在大学校园外认

识了一群来自五湖四海的朋友们。

这是一种社交上的延续。“他们中

有和我一样的大学生，也有普通的
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