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“希望能成为‘数字科技的龙头’。”昨

天，在2025ChinaJoyAIGC大会期间举行

的首届“数龙杯”全球AI游戏及应用创新

大赛（英文简称“DigiloongGAIC”）颁奖

典礼上，主办方世纪华通总裁谢斐这样解

释“数龙”名称的由来。纵观本届

ChinaJoy，各式各样的AI游戏、AI机器人

令人眼花缭乱，AI正从辅助工具进化为

整个数字娱乐产业的核心生产力引擎。

首届“数龙杯”应运而生，为行业

搭建了一个展示创新成果、交流

经验、促进合作的重要平台。

本届大赛共收到来自北

京、上海、杭州、广州、深圳等

地的151支团队报名，提交有

效作品超120款。经过组委

会和专家评审团严格的初筛、

复筛两轮评审，最终20款作

品脱颖而出进入最终路演环

节。7月23日，20支团队齐聚

上海浦东软件园，来自行业协

会、企业、投资机构、媒体、学

校的13位评审专家进行了长

达10小时的评审，围绕技术

创新、商业落地潜力、用户体

验优化、行业推动价值等维

度，最终选出11支团队的11

款产品，分获各项大奖。

AI应用 无限可能
海艺互娱的“SeaArt.AI”

摘得“最佳AI新秀奖”，该产

品让图像、文本、视频处理变

得更加便捷，展现了AI在创

意领域的强大赋能能力；巨闲

网络的“考试宝”荣获“最佳人

气AI应用奖”，通过AI技术为

职业考试的备考用户提供海

量信息和精准路径，目前累计

注册用户已突破8000万。

“人人都能玩点音乐”是

《天谱乐》的口号。这款让没

有音乐基础的人也能轻松生

成音乐作品的应用，拿下了大

赛AI应用的最大奖项“最佳

AI技术应用奖”。《天谱乐》创

作团队趣丸科技的成员都十

分热爱音乐，他们希望降低创

作音乐的门槛，让“玩”音乐成

为一种自我表达的方式。《天

谱乐》产品负责人龚天翼介

绍：“我们所做的不是单纯给

一段文字、生成一段 AI音

乐。而是帮助用户找到自己脑海中想要

表达的曲风、旋律，并且完善作品，最后生

成可以上架音乐平台的母带。”

AI游戏 正在迭代
游戏领域也同样佳作频出。“最佳AI

游戏创新奖”被AdaEden团队开发的

《1001Nights》摘得；由美酷瑞团队

制作的《福尔摩斯：暗夜追踪

者》构建经典文学与AI

融合的推理游

戏新模式，获得了“最佳AI游

戏视觉表达奖”；HelixStudio

团队的《TheNightcap》摘得了

“最佳AI游戏音乐呈现奖”，这

款结合电影叙事、游戏、音乐，

以沉浸式的方式展现的游戏，

让玩家看到新型影游互动产品

的可能性。

BC工作室的《诡秘推理》

（见上图）拿下“最佳AI游戏内

容设计奖”。不同于大多数游

戏将AI运用于辅助美术、技术

开发的“后台工作”，《诡秘推

理》让AI走到台前，与玩家交

互，带来全新的体验。游戏中，

玩家既可以按照传统文字推理

游戏的方式通关，也可以与AI

扮演的角色聊天，在对话中寻

找线索。“按照传统的方式，你

可以了解这个完整的故事，但

它其实只是宏大世界观的冰山

一角。通过与AI对话，玩家可

以逐渐了解整个世界观的架

构。”BC工作室联合创始人刘

楠介绍，团队创作了30万字的

文本，赋予每个AI不同的个

性、语言风格，并且能在与玩家

的对话中不断学习、进化。“就

像游戏在PC、主机、手机等不

同设备上发展出不同的玩法，

AI在未来一定也会带来游戏

玩法上的变革。”

“数龙杯”主办方世纪华通

也在旗下盛趣游戏内部开展

AI小游戏的比赛，短短两个月

时间已经产生40多款游戏作

品。其中一款由几位“00后”

员工开发的AI小游戏已经正

式立项孵化。在ChinaJoy展会现场，盛趣

游戏展台（见下图）也以“1+13”的模式，

以AI游戏实验室引领旗下13部作品一同

亮相。世纪华通总裁助理胡欣介绍：“AI

是我们的未来。3年前，我们游戏开发对

AI的使用率大概是30%，现在已经达到

80%。今天的AI就像曾经的互联网一

样，以后会成为人人都需要使用

的技术工具。”

本报记者 吴旭颖

顶级赛事落沪
当2026无畏契约全球冠军赛落沪仪式启动时，

现场气氛达到高潮。作为《无畏契约》全年赛事体系

的收官之战，全球冠军赛汇聚了世界顶尖战队，代表

着该项目的最高竞技水准。自2024年VCTCN赛区

正式加入全球体系并取得亮眼成绩后，2026年的上

海之战无疑将成为全球玩家目光的焦点。这场赛事

的落地，被业界看作是为上海“全球电竞之都”的建

设注入了一枚强劲的“超导引擎”，将加速上海电竞

产业生态的聚合与裂变，形成规模化的全球品牌影

响力。

此次大会的举办地静安区，正是上海打造“全球

电竞之都”的核心承载区。依托“视听静界”的建设，

静安将重点探索“AI+大视听”在电竞内容创制与传

播中的创新应用，旨在延伸产业链条，打造一个集资

源、赛事、IP开发于一体的电竞高地。大会同步启动

的“灵竞聚变”——灵石中国电竞中心生态共创行

动，也预示着一个更加丰富、有活力的电竞生态即将

在此生根发芽。

国际化的视野是本次大会的鲜明特色。阿根廷

共和国驻华大使马致远阐述了阿根廷电竞产业的发

展战略，拉美是全球第三大电竞市场，他呼吁中国与

阿根廷在选手交流、技术共享、商业对接等领域深化

合作，共同构建一个多元、包容、以人为本的全球电

竞生态。此外，中国音像与数字出版协会电子竞技

工作委员会、上海市静安区文化和旅游局与日本电

子竞技运动协会也签署了战略合作备忘录。

洞察行业前沿
大会不仅有振奋人心的重磅官宣，更有对行业

未来的冷静洞察。中国音像与数字出版协会发布了

《2025年1—6月中国电子竞技产业报告》。报告显

示，2025年上半年中国电竞产业收入达127.61亿元，

同比增长6.10%，用户规模近4.93亿人。

一众行业领军人物的演讲，则为与会者描绘了

中国电竞力量的多元面貌。网易公司副总裁庞大智

介绍了网易在电竞全球化浪潮中的“双核驱动”理

念：深耕主场与全球拓展。他以《永劫无间》和《第五

人格》为例，展示了网易如何通过优质产品和多元赛

事构建繁荣的本土生态，并成功将《守望先锋》等国

际IP“本土化”。同时，网易也积极推动中国原创IP

出海，如新作《漫威争锋》已在全球获得巨大成功，让

“MadeinChina”的电竞力量走向世界。

英雄电竞全球战略平台总裁、海外业务平台总

裁王晨帆透露，公司正积极参与奥林匹克体系的规

则制定，并牵头制定了全球首个电子竞技国际标准

ISO25094-1，让中国电竞在全球体育版图中拥有了

“规则制定权”。狼队电竞俱乐部总经理藤菲菲讲述

了如何将拥有百年英超底蕴的传统体育俱乐部与中

国活力电竞文化深度融合。在重庆，狼队电竞将主

场概念升华为城市发展的支点，通过打造狼队竞演

中心、与本地文旅深度融合以及电竞助农等创新举

措，将一个电竞俱乐部真正融入了城市的血脉。

本报记者 赵玥
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一场电竞盛宴，一次全球

展望。在2025ChinaJoy期间，
备受瞩目的全球电竞大会昨天
在上海举行。这场以“聚焦中
国电竞力量 扬世界电竞之帆”
为主题的盛会，汇聚了全球电
竞精英，拳头游戏还在现场宣
布，无畏契约全球冠军赛将于
2026年首次落地上海。
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