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要闻

本报讯（记者 叶薇）以“智联

世界，元生无界”为主题的2022世

界人工智能大会昨天下午圆满闭

幕。一批产业项目签约，总投资近

150亿元。

闭幕式上，快手上海研发中

心、幻身科技VR智能技术研发中

心、清博智能元宇宙研究院等重

点项目将聚焦元宇宙平台建设，加

速产业创新。25个“上海人工智

能代表性产业项目”重磅签约，其

中8个项目现场签约，17个项目在

元宇宙会场同步签约，总投资近

150亿元。在“金融生态圈助力新

赛道启动仪式”中，十亿新赛道子

基金募资启动，百亿信贷创新支

持工具发布，助力新赛道产业发

展壮大。

本届世界人工智能大会举办

1场开幕式、2场全体会议、1场闭

幕式，累计举办121场活动，构建

了“会展赛用才”五大板块活动矩

阵，浦江两岸多地协同，海内海外

同频共振。这次大会论坛覆盖了

技术创新、产业应用、法治伦理和

生态建设4大领域，涉及30多个专

业方向，包含AI+元宇宙、生成式

AI、可信AI、脑机接口等当前人工

智能全球热点议题。大会汇聚国

内外人工智能领军学者、知名企业

家、国际组织代表等重量级嘉宾

500余位，其中图灵奖得主4位，诺

贝尔奖、菲尔兹奖、马尔奖得主各

1位，国内外院士80余位、顶尖高

校校长20余位，百度、华为、高通、

Meta等科技龙头企业负责人探讨

产业创新趋势。

截至9月3日下午2时，37万

人次线上体验元宇宙会展，700余

家广电媒体和流量媒体播出大会

盛况，辐射2000多家网络与自媒

体，全网在线观看总人次突破6.38

亿，实现“千网齐发、万人云聚、亿

人同观”的效果。

2022世界人工智能大会圆满闭幕
本报讯 市委书

记李强9月2日下午

会见了来沪督查信

访工作的国务院副

秘书长、国家信访局

局长李文章一行。

李强代表市委、

市政府感谢国家信

访局对上海信访工

作的指导和帮助。

他指出，我们要认真

贯彻落实习近平总

书记关于加强和改

进人民信访工作的

重要思想，按照《信

访工作条例》和第九

次全国信访工作会

议要求，结合“防疫

情、稳经济、保安全”

大走访、大排查，做

好了解民情、集中民

智、维护民利、凝聚

民心的工作。要认

真践行人民城市理

念，不断创新和发展

人民建议征集工作，

持续抓好征集渠道、

工作机制、成果转化

等方面的深化完善，

打造全过程人民民

主最佳实践地。要

不断加强“家门口”

信访服务体系建设，

推动12345市民服务

热线提质增效，以改

革创新推动信访工

作高质量发展。

李文章指出，上

海市认真贯彻落实习

近平总书记关于加强

和改进人民信访工作

的重要思想，不断完

善信访工作体制机

制，创新多、亮点多、成效好，为全国信

访工作提供了很多鲜活经验。要按照

党中央、国务院决策部署，持续推动

《信访工作条例》和第九次全国信访工

作会议精神落地见效，坚定不移抓好

党的建设和信访干部队伍建设，以实

际行动迎接党的二十大胜利召开。

上海市领导诸葛宇杰、舒庆参加

相关活动。

8月31日至9月3日，李文章带队

在沪开展信访工作督查和调研活动。

了
解
民
情
集
中
民
智
维
护
民
利
凝
聚
民
心

李
强
会
见
国
家
信
访
局
局
长
李
文
章
一
行

当你打游戏时，你在打什么？

抛出这个问题，便也抛出了游

戏背后的组成——设计、技术、应

用。在元宇宙产业链中最有感知

度的，是场景和内容，作为现实世

界的模拟与延伸，游戏和社交领域

是最先具备实现基础的元宇宙场

景入口。

游戏不止于玩，游戏与人类文

明相伴而生。2日，在“元宇宙万

物生”游戏+AI+元宇宙高峰论坛

上，以米哈游为代表的科创与文创

企业展开头脑风暴——游戏和游

戏技术如何面向未来。

科技常新
一款《原神》，开放世界的冒险

游戏，真实世界的宠爱无限。它以

“中、英、日、韩”四语配音、配以13

种语言字幕，登陆全球超过200个

国家和地区，是2021年和2022上

半年被提及最多的游戏。

如果不是行家点拨，画面中的

阴影，便只是一层阴影。“阴影的边

界太锐利了，我们就要做软。阴影

是全黑的，而我们要加上色彩。半

影区域有了颜色，并向全影区域渗

透。”米哈游技术总监弋振中为大

家抠细节。

腾讯游戏则从虚实互联的技

术、场景、商业模式视角看虚拟场景

与现实世界共生。你可以想象一场

虚拟演唱会，粉丝和偶像在虚拟会

议室，每个粉丝都是打开摄像头的，

偶像本身是一个虚拟人，双方可以

做到在线实时互动。这已被基本实

现的场景，其实对人类未来的许多

真实活动有着很大的参考意义。

文化永生
在数字化发展的今天，移动技

术和数字技术都在日新月异，游戏

技术也可能助力把资源数字化进

行广泛传播。中国音像与数字出

版协会常务副理事长兼秘书长敖

然介绍：“国家这两年发表一系列

意见，包括文化大数据工程、全面

梳理中华文化资源，把文化资源数

据化、文化实体化，游戏技术也一

定在其中体现强大的力量。”

以《原神》为例，其中的许多场

景已经把很多资源数字化，而且做

得非常鲜活。即便没有去过张家

界，没有去过桂林也可在游戏里畅

想这个世界。所以，不少国外玩家

都在线上表示一定要组团踏入这

两处真实的中华风光。游戏技术

与更多优秀中国传统游戏资源相

结合，在文化永生方面创造更多游

戏场景，使这样的场景走入更多人

的生活和精神世界，这将是当代数

字化文化生活的重要组成部分。

想象无限
元宇宙赋予人们极大想象力，

在虚拟现实和增强现实技术加持

下，数实融合概念结合游戏技术，

通过物理空间去中心化和内容社

区这样的综合体形成图形空间沉

浸、故事空间沉浸甚至社交沉浸。

万事皆可元宇宙，这句话怎么

理解？万物可能在元宇宙存在，但

是无法构建元宇宙。在创建元宇

宙过程当中，需要一个支点撬动整

个生态，而游戏可能成为一个支

点。那游戏如何成为这个支点

呢？元宇宙核心要素在于内容和

技术两个层面——内容向元宇宙

提供存在的价值和意义，技术帮助

元宇宙完成世界搭建和进入通

道。搭建元宇宙是异常复杂的工

程，需要很多合作方参与。游戏是

现阶段能够将内容和技术融合最

好的行业之一，因为它跟上下游联

动和协作都非常紧密。

因此，游戏在行业上的地位，使

之成为适合搭建元宇宙的发起方。

元宇宙发展也需要大量投入推动，

需要布局元宇宙产业具备强大的变

现能力、成熟的商业模式和高用户规

模，从这些角度，游戏产业可以被看

作适合的支点。本报记者 华心怡

跟上下游联动和协作非常紧密，能够更好地
实现内容和技术的融合

游戏，能否成为元宇宙一个支点？

科技让上海更好玩
今年风语筑最让人难忘的作品

莫过于他们为浦西之巅“上海白玉

兰广场”打造一场AR秀，那是在经

过与疫情的斗争后，风语筑用一场

AR秀与大家一起见证共克时艰的

胜利。当炫丽的烟花在上海的夜空

绽放，公路高架开始恢复往日的川

流不息，可爱童趣的AR“大白”跳着

刘畊宏的健身操伴随着动感的音

符，每颗心同频共振，魔都一如既往

地好玩。

平日里，如果你漫步杨浦滨江，

走进人民城市建设规划展示馆，那

里曾是“祥泰木行”旧址，经过风语

筑的设计，老房子如今也能玩上高

科技。一条“时光走廊”，选取生活

中的不同场景、杨浦的标志点位，以

动静结合、今昔对比的“照片墙”形

式，展现杨浦市民的往昔记忆、当下

生活与未来畅想。三个半开放式的

“影像展示盒”，综合呈现杨浦滨江

的历史变迁，观众站在地面感应点，

地面光线交汇的同时就能实现影片

的播放。

上海中心大厦的观光体验厅，

也是风语筑近年来得意的展示设计

作品之一。站在546米的超高观景

台，通过风语筑的技术手段，游客可

在同一个地标位置用城市全景、VR

全景、拍照识别等趣味方式深度“阅

读”上海，包括黄浦江两岸（浦江45公

里）、苏州河两岸、豫园、外滩、人民广

场、杨树浦水厂等30个上海地标。

不仅在真实的世界里打造网红

地标，风语筑在元宇宙中也开始为

人们构建网红地标。位于奉贤的

“元宇宙城市会客厅”，市民可在与

线下展厅联动的虚拟会客厅空间

内，参观了解奉贤区域文化历史和

奉贤新城言子书院、“海之花”市民

活动中心等重点项目。今年初，风

语筑推出了面向M世代用户开放

运营的虚拟艺术世界——风语筑元

宇宙数字艺术馆，该馆引入国内外

顶流数字艺术家，用户可以在其中

购买数字艺术藏品。

创意为全国推品牌
走出上海，风语筑在文创方面

的作品已经基本辐射到了全国范

围。比如，他们为山东省胶州市的

板桥镇曾经打造了一幅《板桥镇繁

华图》，很多人乍一看这幅“图”会以

为是著名的《清明上河图》，实际上

这是创作人员根据历史材料，重现

了百年前板桥镇港口的样貌。在这

幅会动的“画”中，可以清晰地看到

港口悬挂的“市舶司”的旗帜，这相

当于现在的海关。货物从船上卸下

之后，脚夫们在空地上清点货物，将

其装上马车，穿过板桥镇，运往北京

和天津。同时，设计师通过建模、真

人动作捕捉，以及后期蒙皮等大量

工作，让这幅“画”集结了板桥镇从

早到晚、一年四季的变化，让人惊

艳。如今这幅作品已经在胶州成了

网红打卡点，为了让上海的观众也

能感受到，风语筑在本部大厦也安

放了一幅“复制品”。

除了胶州，风语筑还为兰州城

市规划展览馆制作了一部名为《金

城兰州》的4D电影，影片以直升机

的视角，通过声、光、电和模拟场景，

带着观众在兰州壮阔的历史、亮丽

的现在、璀璨的未来中畅游。上海

的观众也可以去上海风语筑大厦体

验这部影片。截至目前，风语筑已

在全国范围内打造了上千座数字化

体验空间，其中浙江放语空乡宿文

创综合体、山东肥城市民中心等也

都已经成了当地的网红打卡点。

此次风语筑为世界人工智能大

会搭建的元宇宙平台，也是凭借其

技术手段的优势，以“张江科学城-

张江科学会堂”和“上海自贸区-临

港国际会议中心”两大现实场景为

基础，让用户实现高度沉浸感的线

上互动体验，也让世界感受到中国

科技的硬实力。

科技的不断探索，归根到底还

是为人谋福利的。风语筑常务副总

经理王正国说：“利用数字孪生等技

术，在虚拟空间中打造真实城市的

延伸，使其成为全新的市民公共空

间，这也是风语筑探索出的城市元

宇宙本土化发展路径。”未来，风语

筑还将继续推进科技与创意相融，

在上海乃至全国为大家带来更多精

彩有趣的体验。本报记者 吴翔

人工智能让城市好“看”又好“玩”
风语筑用科技创意在真实世界和元宇宙中打造网红地标

世界人工智能大会首次在元宇宙数
字场景中呈现，为大会打造元宇宙平台
正是来自上海的风语筑文化科技股份有
限公司。“元宇宙”“人工智能”……听上

去是高科技，其实它们就在我们身边。
上海有许多网红地标中的“时光走廊”
“数字飞屏”等项目，风语筑早已用科技
让大家玩得不亦乐乎。

近 亿元产业项目签约150


