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党史可以很酷
在混知，有一句口号叫“专治

不明白”，再艰深的知识，漫画团
队都能细细梳理成活泼易懂的文

字，配上一目了然的漫画。这本
《漫画百年党史 ·开天辟地》，同样

延续了混知的风格，1921 年至
1949 年的重大历史事件梳理得

明明白白，每一个历史形象，既能

让人一眼认出谁是谁，又有混知
以往漫画人物的风格。

党史相关的书籍很多，陈磊

和团队通读了很多版本，发现能

讲好党史故事的不多。陈磊说：
“没有人会拒绝看故事，如果我们

能把一个个故事讲好，读者自然
能被打动。”

一轮又一轮的头脑风暴后，
一些党史的关键信息被梳理出

来：伴随着伟大理想的诞生，中国
共产党经历了弱小无助的阶段，

甚至曾经徘徊在生死边缘，但是
从不放弃，最终依靠众人拾柴火

焰高的团结精神逆袭……这不就

是热血漫画里常见的剧情吗？只
不过主人公从一个热血少年变成

了一个百年大党。
年轻的创作者们热血沸腾：

“共产主义天生就是热血系！”于
是，那段波澜壮阔的历史被画了

出来。一群理工男将井冈山的红

军队伍画成了树状图，平江起义、
秋收起义、南昌起义中一支、广州

起义中一支等几支红军队伍共同
汇集到了井冈山，一目了然。长征

的红一方面军、红四方面军等不
同路线图，都在地图的辅助下一

清二楚。
中共一大、井冈山革命根据

地、长征、抗日民族统一战线、抗

日战争、解放战争等重大事件发
生的背景、经过及影响，展示了

中国共产党成立以来带领人民
浴血奋战建立新中国的光辉历

史，为党的百年大庆记载伟业、
展示辉煌。

漫画可以很真
混知的团队里，几乎都是 90

后，他们对党史的把握准确吗？其

实，陈磊一开始也忐忑过，这次和
团队之前做的知识科普不太一

样，属于重大题材创作，承载的是
家国情怀。历史事件大家都学过，

但是细节却未必知道。“我们的内

心都觉得，非干不可，我们希望接

受这次挑战，重大题材创作可遇
不可求，做成了对我们意义非

凡。”陈磊说道。
于是，著名党史专家、原中共

中央文献研究室副主任陈晋加入
到了本书的编创过程中。有了专

家的审核把关、保驾护航，年轻人

心中有了底。虽然漫画党史形式
轻松，但内容绝不减配，最终呈现

出了一本有趣而又靠谱的党史漫
画作品。党史解构成一个个曲折、

感人的故事，脉络也梳理得非常
清楚，既适合学生阅读，又适合党

员干部学习。
陈晋认为，讲好中国故事，很

重要的是要讲好中国共产党的故

事，“讲好”二字，看似简单，很有
讲究。用漫画来讲中国共产党故

事，是一种新的尝试、一种别开生
面的创新。《漫画百年党史 ·开天

辟地》的文字不长，配图幽默，读

下来，常常让人在笑声中增广见
闻。它对党史上的许多重大事件、

重要人物、重要会议等绘制的漫
画，既简明扼要，又有逻辑地形成

一体。陈晋感慨：“漫画从来不是
为了搞笑而搞笑，它要传播知识、

传播正确的历史观，这本漫画书

在这方面也是很成功的。”
正是受到党史故事的感染，

混知团队的年轻创作者们在编

撰过程中也受到了一次深刻的
党史教育。陈磊笑言，在做这本

书之前，公司的风格比较“直
男”，都是一群理工男在研究微

积分和黑洞，“我们也意识到党
史教育对于年轻人来说非常有

必要，马上要着手开始成立党支
部了。” 本报记者 赵玥

年轻画手团队联手资深党史专家

百年党史绘成漫画故事

    “当‘美队’盾牌出现，当‘星

战’音乐响起，电影院里居然开始
鼓掌。大银幕的魅力。”有观众在看

完电影《失控玩家》后激动地在社
交媒体这样写道。还有观众将片中

的台词抄录下来，“我知道这个世
界只是个电子游戏，但这个地方，

这些人，是我拥有的一切”，哪怕剧

情俗套，哪怕爱情故事稀松，但好
莱坞大片也在思考电子游戏对现

实生活的冲击。
上周末上映的《失控玩家》在国

内赢得了好口碑，豆瓣网友在首周
末打出了 7.8分。票房方面也有不

俗表现，上映三天超过 1.5亿元的
成绩虽称不上“大卖”，但已经遥遥

领先于同档期竞争对手。尤其，对于
刚刚迈过 70亿门槛的这个暑期档，

《失控玩家》无疑是温暖的，带给市
场信心和希望的。

反思现实
这是一部成熟的游戏类题材电

影。导演肖恩 ·利维擅长在动作、科

幻、冒险、喜剧等商业类型片中融入

温情，且都颇为成功。《失控玩家》的
中文片名让人很容易想起前几年斯

皮尔伯格执导的《头号玩家》。虽然
无论特效、情怀还是彩蛋数量，《头

号玩家》都要更胜一筹，但两部电影
在故事内核上具有高度的相似性，

因为它们的编剧名单里有一个相同

的名字：扎克 ·佩恩。故事讲述了银
行出纳员盖（瑞安 ·雷诺兹饰）发现

自己其实是开放世界电子游戏中的
背景角色，于是决定“逆天改命”，对

抗游戏公司，在一个没有限制的世
界里，他改写了自己的故事，最终成

为了别人和自己的英雄。故事其实
蛮老套，但当数字化越来越融入我

们的生活之际，《失控玩家》看起来

更像是一部反思现实的电影，尤其
当主角责问道，“如果我们不是真实

的，不就意味着什么都没有意义了
吗？”

颇有质感
这是一部好看的动作大片。

《失控玩家》游戏世界里的自由城

(Free City)设计参考的是游戏《侠
盗猎车 3》和《侠盗猎车 4》里的自

由城（Liberty City），2019 年 5 月
至 7 月剧组扎扎实实地在美国波

士顿实拍了近三个月，即便用了很

多绿幕和特效，但还是坚持最大限
度的实拍，比如飞机、着火、爆炸

等等都是实景拍摄，可以说《失控

玩家》不惜工本构建了一个极具真
实质感的游戏世界。一旦和觉醒的

“失控玩家”一样以真人玩家的视
角切入，观众将立刻开启迥然不同

的新天地。
有观众点评道：“电影是造梦的

艺术，而《失控玩家》的梦境在炫酷

和真实两个层面都做到极致，IMAX

超大银幕和高清画质更是让这场梦

境尽情绽放：五花八门的玩家角色，
脑洞大开的任务道具，惊喜不断的

创意彩蛋无不极致真实，触手可
及。”尤其，相比大多数动作片，以游

戏为背景的《失控玩家》名正言顺地
摆脱了各种限制，动作场面以精彩

为最高标准，从冷兵器到重武器齐

飞，生理极限和物理极限轻松突破，
带来了超越想象的视听享受，让人

几乎要以为自己正在放映厅里打游
戏。而游戏迷更是大为“嫉妒”影迷，

“无比期盼游戏达到电影效果的那
一天”。

无论是对《盗梦空间》《黑客帝

国》《楚门的世界》《瑞克和莫蒂》的
致敬，还是巨石强森的声音客串、

“真 ·美国队长”的意外出场、对抗美
队盾牌的绿巨人的拳头，都让这部

商业大片凭借拥有版权的情怀，赚
足了观众的好感。甚至，影片最后

20 分钟里，当一个原本普通的
“GUY”（“GUY”既是男性名，也是英

语“小伙子”“伙计”的意思），手持光
剑与对手勇敢对决之际，《星球大

战》主题曲响起，冷清了许久的电影
院里有欢笑，甚至还有掌声。有观众

动情地写道：“有时候，永远不会实
现的梦，也会成为现实的一部分，这

也就是电影的魔力所在。”
首席记者 孙佳音

爆米花电影《失控玩家》

能给暑期档带来惊喜吗？

用漫画故事的形式讲党史，你喜
欢吗？近日，新书《漫画百年党史 ·开天
辟地》正式发布，开印一周后即重印，
预售阶段已有 5万余读者预订。这本
书的创作团队来自上海混知文化，就

是那个专门绘制科普漫画的知名公号
“混知”。“混知”创始人陈磊昨天接受
本报专访时表示，这本书只是系列第
一册，剩余三册将贯穿起建党百年历
程，会尽快与读者见面。
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