
广发英雄帖
无论是作为上海大学生创业成功案例，还是

上海数字文化产业精准扶持的成功典型，米哈游

都当仁不让。去年，他们的发展也是有目共睹。来
自米哈游官方的消息称：“去年我们公司的营业

额突破 50亿元，同比增长超 100%。”但显然，他
们并不感到满足。

米哈游联合创始人及总裁蔡浩宇提到公司

已在日本、韩国、加拿大建设了分部。而此次海外

招聘计划，共计 45个岗位，包含新加坡、加拿大
蒙特利尔、韩国首尔、日本东京等多个海外城市。

本次招聘计划一方面是为了进一步扩充已有分
部的团队规模，并证实米哈游已在新加坡建立分

部，另一方面，米哈游在海外地区部门的分工上，
也有了明确的划分。“比如，我们将组建深度的本

地化团队。新加坡的招聘岗位包含了常规本地化
岗位，以及前后端开发的技术岗位。米哈游正在

推行更为深度的本地化出海策略，根据各地用户

产品使用习惯，或将定制不同的游

戏内容，以及不同的游戏客户端版
本。”蔡浩宇说，米哈游

还将组建海外研发团队，此次蒙特利尔的招聘岗

位中就包括了引擎开发、游戏策划、关卡美术等
完整项目的开发职位，显然证实了他们此前“希

望在北美建立研发中心”的说法。
米哈游旗下的《原神》在海外市场的大获成

功，是其海外本地化研发的成果。根据 Sensor

Tower数据，《原神》上线 10日内的全球营收达

9000万美元，其中海外收入占到了 60%。而游戏

在去年 12月 1日推出 1.1版本后，当日移动端
收入超 1550万美元，打破了国内手游出海单日

营收纪录。米哈游也由此成为了 2020年第四季
度全球收入增长最快的手游厂商。

米哈游是本土孵化的新生代企业代表，与其
同行的，还有莉莉丝、鹰角这些年轻的“大牛”。这

些新势力，加上盛趣、巨人、游族等老牌游戏企
业，相互竞争，相互推动，共同支撑起上海游戏产

业的激情澎湃。

共绘一片天
靠自己，才能成就一片天。在数字文化产业

的考卷上，这也是上海的答题思路。去年，上海自

主研发网络游戏销售收入达 823.8亿元，增量超
过 120亿元，占总收入 82.4%，可以说自主研发

已经成为绝对主流。一方面，如上提到的一些本
地优质企业都属于研发型，其次，部分大型游戏

企业通过在上海建立研发团队强化自身研发实

力，使得上海的自主研发收入增加。未来相关
企业也有意愿在上海进一步强化研发投入。值

得注意的是，伽马数据研究

显示，过去
一年，上海获批的

版号数量全国第一。
是什么，让上海领跑？上海

游戏产业取得的成绩，与坚持创新、
高质量发展的方针是分不开的。

技术创新已成为当下中国游戏产业发展的
最大推动力，上海近年来出台了多项细分政策，

支持游戏和电竞人才梯度培养，完善数字文化产
业生态。作为影视和音乐创作重镇，上海充分利

用自身综合优势，通过校企合作等多种方式确保
人才输出；同时制定相关政策打响“海聚英才”品

牌，吸收全国专业人才来沪创业。此外，上海还汇

聚了全球“最强大脑”，吸引 Riot Games、EA、U?
bisoft等国际知名游戏企业在沪设立分公司，它

们在 PC端游戏、主机游戏领域的技术积累，将助
力上海游戏产业培养高新技术人才，进而作用于

本土游戏技术创新升级。同时，上海举办中国原
创艺术类精品游戏大赛等推优赛事，举行中国游

戏开发者大会等系列会议，引入中国游戏产业研
究院等专业机构，引导游戏企业走精品化发展的

道路。
充满前瞻性的发展规划、精准到位的扶持政

策、持续优化的营商环境，使得人才流、信息流、
科技流、文化流交汇于此。上海，是一块巨大的磁

石，聚人气，聚才气，聚朝气，终也成全了数字文
化产业的气象万千。
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    为庆祝建党百年，上海博物馆特别策划

举办的“万年长春：上海历代书画艺术特展”
昨天开幕，今起向公众开放。本次展览首次从

学术视角对上海历代书画进行系统的梳理与
研究，遴选相关书画 146件（组），艺术家及其

作品的时间跨度自三国至现当代逾千年。
展品以上海博物馆馆藏为主，部分重要

藏品来自上海图书馆、上海市历史博物馆、上

海中国画院、上海宋庆龄故居纪念馆、上海鲁
迅纪念馆、嘉定博物馆等借展单位。作品门类

以中国书画为主，还包含版画、油画、水彩等。
作者以中国艺术家为主，亦有日本、印度名家

的 2件作品；另有古籍、印章、手稿与文献等 6

件辅助展品配合一同展出。

何谓海派书画？海派书画的源头是从哪
里开始的？经过上博学者的学术梳理，在“万

年长春”展里点明了上海的书画艺术源头早
在晋代，而且从晋代以来，就延续了文人画的

艺脉，还首次提出了全新学术概念———“上海
的吴门画派”。策展人、上海博物馆书画研究

部主任凌利中认为，上海每个区都分布着著

名书画家，而黄浦江水系的发展跟文化的发

展很有关系，元末因为战乱，吴淞江一带变成
了文人士大夫隐居的地方，连黄公望《富春山

居图》也是在上海松江落款的。
展览分为“艺脉/艺术成就”“人文/地区

互动”“鉴藏/艺术影响”及“潮头/海上风华”
四个部分。一部文人画史，可谓半部与上海相

关。展览通过梳理“法帖之祖”———《平复

帖》、“墨戏说”文人画代表米芾、元代上海文
人画、明初云间书派与上海“吴门前渊”、古

代画史的一个高峰———海上画派，乃至近现
代如黄宾虹、李叔同、陆俨少等名家之成就，

阐释上千年书画之艺脉与成就对文人画史的

重要影响。

“潮头/海上风华”部分的展品涵盖海上画
派、洋画运动、对上海近代美术发展产生重要影

响的革命家及新中国美术作品，较全面地展现
海上美术的发展历程和艺术成就。展览结尾处，

有多媒体陈列《书画千年，相遇上海》，视频以上
海现存实景遗迹结合书画作品，对上海千年文

脉进行梳理，凸现以黄浦江为主的水系变迁对

上海人文精神的影响。
据凌利中介绍，本次展览也是一次上海

的“书画考古”，一方面全面系统地纵向回顾
与总结上海历代书画成就，考察其美术史地

位及影响，从而填补上海传统文化中书画艺

术史的研究空白；另一方面，通过探究海上书

画千年发展中所呈现的底蕴深厚、艺脉纯正、
兼容并蓄和勇于创新的艺术特色与精神，以

期帮助观众更加深入地领悟画史脉络及其美
学意韵，理解上海这座大都市的城市精神脉

络及其传统人文底色。
展览将持续至 9月 21日。

本报记者 乐梦融

是什么
让上海领跑

上海网游销售超 1200亿元的背后

    天下英才，近悦
远来。 这几天，游戏
圈里传来 “窃窃私
语 ”， 米哈游又在
“抢”人了。 作为上海
本土孵化的新生代
企业，米哈游在海外
市场大批量招人，出
海， 显然风劲帆鼓，

乘风破浪 。 与此同
时 ，“上海游戏精英
峰会暨上海游戏出
版产业报告发布会”

上，伽马数据发布了
一系列相关数据 ：

2020年，上海网络游
戏国内及海外总销
售 收 入 达 1206 亿
元。 人才，写就数字，

数字，吸引人才———

上海数字文化产业
正华丽丽地疾
驰在腾飞的
快车道上。

新民网：www.xinmin.cn 24小时读者热线：962555 打响 品牌上海文化

    2020年
总销售收入达1206亿

  《原神》上线 10 ?全球

营收 9000?美元
去年上海自主研发
网络游戏销售收入达

823.8亿元

从学术视角梳理
海派书画

“上海历代书画艺术特展”昨开幕

■ 上海历代书画艺术特展现场
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