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跨界 汇文 体

一双眼睛
펰욬룄뇠ퟔ죕놾싾뮭볒쒾돇

톩뮧뗄뿆믃ퟷ욷ꆶ쏎ꆷꆣ듓풤룦랢

늼뾪쪼ꎬ얮훷뷇낢샶쯾쓇쮫퇛뺦뻍
틽랢췸폑뗄죈틩ꎺ뫧쒤뗄탎ힴꆢ컆

슷짵훁쎫쾸톪맜뚼쟥컺뿉볻ꎬ뎬듳
뗄돟듧좴폖죃죋룐뻵떽쯽ꆰ럇죋ꆱ

뗄쳘헷ꆣ헢쫇죚뫏쇋 CGꎨ볆쯣믺뫏

돉춼쿱ꎩ벼쫵폫뇭퇝늶ힽ벼쫵ꎬ뛔
헦죋퇝풱뗄쏦늿뇭쟩뷸탐좫쏦즨

쏨ꎬ돊쿖쇩뚯쾸뷚ꆣ낢샶쯾튲평듋
돉캪뗧펰쪷짏쫗듎쪵쿖 CG뫍헦죋

쪵뺰춬늽뗄샠죋샠뷇즫ꎨ见下图ꎩꆣ

뮪샶뗄맛룐쫇평ힷ쟳쾸뷚뗄듳

솿쳘킧릤ퟷ췪돉ꆣꆶ낢샶쯾ꆷ쯹햼폃
뗄듅엌뿕볤횱뷓쫇ꆶ낢랲듯ꆷ뗄죽놶

뮹뛠ꎬ쳘킧평죽췲첨뗧쓔ꆢ냋냙캻벼
쫵죋풱듲퓬ꎬ헻쳥좾쪱볤릲폐

4.32틚룶킡쪱ꆣ낢샶쯾뗄튻횻퇛뺦
뻍폃쇋뷼 900췲쿱쯘ꎬ뇈ꆶ횸뮷췵ꆷ

ꆰ릾ꆱ좫짭뚼튪룟ꆣ퇛뺦뗄붨쒣뺭

맽쇋 5000듎룼탂퓙퓬ꆣ헻쳥죋컯쒣
탍퓲펵폐 13.2췲룹춷랢ꆢ2000룹쎼

쎫ꆢ480 룹뷞쎫뫍 50 췲룹욤럴죞
쎫ꎬ쎿룹쎫랢뚼놻떥뛀횲죫튻룶쎫

뿗ꎬ듲퓬돶폫죋샠욤럴컞틬뗄훊룐ꆣ
룃욬뾪춷돔돈ퟓ뗄뺵춷뮨럑튻쓪쪱

볤엄짣쇋솽잧뛠룶냦놾ꆣ

两条红线
뮹풭ꆶ쏎ꆷ쫇뾨쎷슡퓍쓰 20

쓪뗄엄짣볆뮮ꆣ퓚룕룕엄췪ꆶ첩첹쓡

뿋뫅ꆷ쪱ꎬ쯻뇣뛁췪쇋룃싾뮭ꎬ늢솢
횾붫웤냡짏틸쒻ꎬ좻뛸떱쪱뗄벼쫵

늢늻쓜뮹풭돶쓇퇹뗄쫀뷧ꎬ횱떽죧
뷱룃욬닅훕폚폫맛훚볻쏦ꆣ뛔폚얮

훷뷇ꆰ듳퇛뺦ꆱ뗄뺫탄짨볆ꎬ뾨쎷슡

뷢쫍ꎺꆰ퇛뺦쫇탄쇩뗄뒰뮧ꎬ컒쏇폐
럇뎣욯쇁뗄듳뒰뮧ꆣ쯽뗄퇛뺦벫웤

쏔죋폐컼틽솦ꎬ햹쪾쇋쯽쓚탄뗄튻
쟐ꆣꆱ뾨쎷슡뛔듳퇛뺦뗄뷢쫍쳥쿖쇋

쯻뗄뗧펰샭쓮ꎺ쯻돕쏔볢뛋뿆
벼ꎬ튲짆폚쪹폃벼쫵쯜퓬죋

컯ꆢ돊쿖맊쫂ꆣ헢듓펰욬뛔

풭ퟷ뗄튻킩룄뇠훐뻍뿉틔뿺볻ꆣ

싾뮭훐뗄틀뗂늩쪿늢쎻폐볒
춥놳뺰ꎬ뗧펰훐좴폐쇋웞얮ꆣ헢늻

뷶죃헢룶죋컯룼볓솢쳥럡싺ꎬ튲캪웤
ퟶ짍뷰쇔죋뫍퓚사미뎡뻈믘낢샶쯾

쳡릩쇋뫏샭뗄뚯믺ꎬ쪹맊쫂쟩뷚룼볓
췪헻ꆣ룄뇠뗄쇭튻뺫닊횮뒦쫇뗧펰몣

놨훐낢샶쯾솳짏솽쳵뫬쿟뗄평살ꆣ퓚
싾뮭훐ꎬ얮훷뷇쫇퓚햽뚷잰폃럏쳺돇

뗄믺폍춿짏뗄ꎬ펰욬훐퓲쫇평폫낢샶

쯾쟗뷼뗄쇷샋릷쿊톪좾돉ꆣ뗧펰훐퓶
볓뗄랴엉즱몦킡릷뗄쟩뷚ꎬ

벯훐뮽웰쇋맛펰헟쟩룐뗄

릲쏹ꆣ

一串问号
뾨쎷슡뗄벼쫵ꎬ듓살늻쫇

떥뒿벼ꎬ뛸쫇샻폃룟뿆벼뗄

돊쿖좥첽쳖뫪듳뗄쏼쳢ꆣꆶ낢
샶쯾ꆷ맊쫂랢짺퓚캴살뗄 26

쫀볍ꎬ죋쏇틀뾿뿕훐돇ꆰ죶샤ꆱ
엗쿂뗄사미짺듦ꎬ퓚뗘쏦붨돉

ꆰ럏쳺돇ꆱꆣ틀뗂늩쪿퓲퓚사미

뎡훐랢쿖튻룶짙얮믺킵닐쟻ꎬ
붫웤훘웴짺쏼뫳늢쏼쏻캪낢

샶쯾ꆣ쪧좥볇틤뗄낢샶쯾뛔헢
룶랴컚췐냮뗄쫀뷧돤싺뫃

웦뫍뮳틉ꎬ좴랢쿖ퟔ벺폐
ퟅ폫짺뻣살뗄햽뚷쳬뢳ꆣ

쯽퓚튻듎듎햽뚷훐돉뎤ꎬ
뺭샺쟗쟩ꆢ낮쟩ꎬ톰헒죋짺

쒿뇪ꆣ
퓚엋뛠삭탇쟲횮뫳ꎬ

뾨쎷슡폖튻듎샻폃뗧펰벼쫵

뒴퓬돶튻룶캴살쫀뷧ꎬ죃맛훚뾴
떽쟐쪵듦퓚뗄죶샤쳬뿕돇뫍럏

쳺돇ꆣ샻폃헢훖뢻폐돥믷솦뗄헦쪵
룐ꎬ뾨쎷슡듸ퟅ맛훚튻웰짨쿫뿆벼

랢햹뗄캴살ꎬ맘힢웤폫죋샠쏼퓋뗄
맘쾵ꆣ퓚뫜폐뿉쓜돶쿖뗄룟뿆벼캴

살쫀뷧훐ꎬ떽뗗뫎캪죋샠ꎬ뫎캪죋
탔ꎿ뷓쫜쇋좫짭믺킵룄퓬횻쪣듳

쓔ꆢ떫죔믡쇷샡뗄낢샶쯾쯣늻쯣죋

샠ꎿ룼뷸튻늽ꎬ죶샤쳬뿕돇훐ꎬ쓇킩
솬듳쓔뚼쳦뮻돉킾욬쓔뗄ꆰ죋ꆱ

폖쫇럱돆뗃짏쫇죋샠ꎿ쯻훀돶튻

솬뒮뗄컊뫅ꎬ늢쎻폐
룸돶듰낸ꆣ

놾놨볇헟
吴旭颖

《2001太空漫游》（1968年）

헢늿뗧펰틔웤뇆헦뗄짨뚨
폫뫪듳뗄놳뺰돉캪뿆믃쳢닄ퟮ

뺭뗤뗄ퟷ욷횮튻ꆣ펰욬퓚첫뿕
튣늻뿉벰뗄떱쪱ꎬ럅퇛죋샠늽

죫첫뿕ꆢ죋릤훇쓜놳엑죋샠ꆢ폮몽풱

뷸뮯돉룼룟훇믛뗄펤뛹뗈,쫇뗧펰틕
쫵뗚튻듎뛔죋샠캴살쏼퓋뗄쮼뾼ꎬ탭

뛠릹쿫짵훁돉캪ꆰ풤퇔ꆱꎬ놻뫳살뗄탭
뛠뿆벼퇐랢췅쳥뷨본ꆣ헽쫇헢늿펰욬

뗄떮짺ꎬ쪹뗃뿆믃돉캪뛀솢뗄뗧펰샠
탍볌탸랢햹ꆣ

《终结者2?审判日》（1991年）

헢늿뗧펰쫇햲쒷쮹·뾨쎷슡
뗄돉쏻ퟷꆣ욬훐뗄튺첬믺웷죋 T-

1000뫄럑쇋 40폠룶쳘킧뺵춷ꎬ쫇
뗧펰듳욬훐쫗듎돶쿖좫볆쯣믺뫏

돉춼쿱뗄죋컯ꆣ쯼듺뇭ퟅ뗧펰쳘
킧틑뺭뷸죫떽쇋튻룶탂뗄뷗뛎ꎬ

튲쿔쪾쇋뗧펰틕쫵좥헦죋뮯ꆢ뒿
쫽ퟖ벼쫵훆ퟷ뗄ퟟ쿲ꆣ

《黑客帝国》（1999年）

쳡웰헢늿펰욬ꎬ뾴맽뗄
죋뚼믡쿫웰쓇뛎컅쏻

뗄ꆰퟓ떯쪱볤ꆱꆣ컖ힿ쮹믹탖뗜틔120

볜헕쿠믺뺫좷뗘엄짣룷룶뷇뛈뗄헕
욬ꎬ퓙평뗧쓔뛔쿠쇚헕욬횮볤뗄닮틬

뷸탐탞늹ꎬ믱뗃엄짣뛔쿳 360뛈솬맡ꆢ
쮳뮬뗄뚯ퟷꎬퟮ훕돊쿖돶쪱볤쓽만ꆢ죋

컯퇶짭뛣ퟓ떯뗄뺪퇞뎡뺰ꆣퟔ룃욬웰ꎬ
뗧펰췪좫뷸죫쇋뗧쓔쳘킧뗄쪱듺ꆣ

《指环王》（2001-2003年）

펰욬뛔믴뇈쳘죋릾뗄쯜퓬ꎬ
쫇뗧펰쪷짏죋컯뚯ퟷ뇭쟩늶ힽ벼

쫵뗄쫗듎퓋폃ꆣ퓚떱쪱ꎬ릾튲뿉
돆뗃짏쫇ퟮ캪뢴퓓뗄쫽ퟖ뫏돉죋

컯ꆣ쯼춨맽잰웚즨쏨헦죋뇭쟩뫍뚯
ퟷꎬ퓙뺭맽뫳웚뗧쓔뒦샭췪돉폫뷇

즫쒣탍뗄뷡뫏ꎬ돉캪튻룶폐톪폐

죢ꆢ믮쇩믮쿖뗄틬탎짺컯ꆣ

《阿凡达》（2009年）

2009 쓪ꎬ뾨쎷슡훕폚뗈떽쇋
3D솢쳥뗧펰뗄뮷뺳뫍벼쫵돉쫬ꎬ틔

ꆶ낢랲듯ꆷ뾪웴쇋 3D뗧펰쪱듺ꆣ뾨
쎷슡욾뿕뒴퓬돶뗄짱쏘톤샃뗄엋

뛠삭탇쟲뫍삶즫욤럴뗄쓈쏀ퟥ죋ꎬ
듸룸맛훚쓑틔췼뮳뗄헰몳ꎬ뒴퓬쇋

훁뷱캴놻듲웆뗄욱랿볍슼ꆣ

吴旭颖

햲쒷쮹·뾨쎷슡
훷튪ퟷ욷

（含监制、编剧、导演、

特效等）

1 《终结者》 （1984）

2 《兰博?第一滴血 2》

（1985）

3 《异形》 （1986）

4 《深渊》 （1989）

5 《终结者 2》 （1991）

6 《真实的谎言》

（1994）

7 《泰坦尼克号》

（1997）

8 《蜘蛛侠与黑天使》

（2000—2002）

9 《阿凡达》 （2009）

10 《阿丽塔》 （2019）

昨晚在大剧院首演的百老汇音

乐剧《摇滚学校》与“一半是科学家、

一半是艺术家”的导演詹姆斯·卡梅

隆有着千丝万缕的关系———早在
1979 年他刚出道不久，曾担任《摇

滚学校》的制作助理。这位出生在加
拿大的苏格兰后裔， 是全球最卖座

的两部电影《泰坦尼克号》和《阿凡

达》 的导演———前者可谓
文艺大制作， 后者堪称科

幻里程碑。

卡梅隆起初只是在社

区大学混着，还当过“有时间

就写作的卡车司机”， 一有空就

去大学图书馆看毕业生论文，

“什么光学打印、银幕工程等”一

切有关电影技术的文章。他真正
决定投身电影是在 1977年看了

《星球大战》之后。 随后，这位研
究电影技术出身、热衷深海探

险、居住在美国的加拿大电影人，在

科幻动作电影方面拥有突出成绩。如
今深入生活的 3D电影的摄影系统，

就是卡梅隆与搭档文斯·佩斯两人
联合开发的。 卡梅隆还运用自己的

技术发展出一套深海拍摄系统，制
作了一批海底探险纪录片。 他还在

遥控车辆的技术革新上做出贡献。

2012年 3月 26日，他还潜入了全球
最深的地方———马里亚纳海沟，成

为史上第一个独自深潜至此的人。

也有不少艺术家有着与台前落

差很大的“副业”，例如吹萨克斯的

肯尼·G———他的“发明”是星巴克
咖啡的纸质杯套，免得烫手。 据说，

每一个褐色纸套会给他 1美分的专
利费。 但是最精彩的人生就是推动

世界进步！ 爱迪生让我们能点亮璀

璨夜晚， 卡梅隆让我们能看清

未来世界！ 朱光

튻냫뿆벼 튻냫틕쫵

科幻片的技术演进

马上评

■ 《阿丽塔?战斗天使》剧照

《阿凡达》导演卡梅隆十年后再推科幻大片

科技之眼点亮“战斗天使”
从成名作《终结者 2?审判日》到《泰坦尼克号》，再到《阿凡达》，大导

演詹姆斯·卡梅隆屡屡以电影特效技术令世界惊艳。 昨天，他的新作《阿
丽塔?战斗天使》正式登陆内地院线，又一次刷新观众视觉体验。


