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影，可能牵涉一千多人，导演的压力很大，尽量做一些

安全的选择。”李炜对《新民周刊》透露，回到上海以

后，他想弥补上一部作品的一些遗憾，把相对个性化的

想法放在新的作品中，而孙冰冰十分尊重导演的个人想

法，给的创作空间很大，所以李炜加入《她在时空尽头》

团队就成了水到渠成的事。而佳荧文化及其团队给予导

演的充分信任，也打动了两位日本导演。

中日四位导演，如何导演一部动画长片？

在电影公映前，很多人会好奇《她在时空尽头》似

乎像《我和我的祖国》那样是一个拼盘电影，每个导演

负责独立的故事？对此，监制陈波对《新民周刊》表示，

四个导演分别负责一部分，但四个故事之间是相互关联

的。“四个故事之间不仅有联系，还有隐藏的彩蛋和致敬，

如果你观影途中低头刷一下手机，可能就会错过重要情

节。”陈波提醒观众，这部电影的观影门槛比一般的动

画电影要高，也不是传统的合家欢商业动画片。

如何让四位导演风格迥异的故事和画面各自独立又

互相联系，这并不是一件容易的事。李炜介绍，几位导

演一起交流时，他们发现彼此有很多创作想法不谋而合。

“四个人一起完成一个庞大的梦想很有趣，也因此允许

我们能把自己任性的想法放到这个片子里。感谢他们帮

我一起完成心愿。”

电影第一部分由翁铭完成，是 3D 动画描绘下的战乱

世界。一开始，翁铭联系了新西兰的维塔工作室一起合作，

但后者没有加入。谈到原因，翁铭感叹：“主要原因是

时间档期还有成本。他们的成本巨高。当时的故事设定

是反战，情节涉及海陆空，规模很大，视觉素材的资产

量非常大。结果 2019 年末接到这个任务时，维塔那边觉

得成本太高就放弃了。”后来，翁铭静下心来写了简约

的版本，第一部分呈现的效果也很不错，关键成本没有

之前想象的那么高了。

第二个单元故事有着浓郁的古风美学，人物造型融

入戏曲元素，令人意外的是，承担这一单元的是日本导

演森田修平，“我特别喜欢日本的妖怪故事，这次和中

国导演合作的过程中了解到中国有趣的妖怪故事，也在

这部作品里呈现”。

而李炜负责的第三部分故事，是他多年后回归故土

的“致敬上海”之作。光故事梗概就写了三四万字。“我

把这些文字给他们看，我可以把画面全都画出来，然后

再找能做的跟不能做的。如果你一上来就问，我要做什么，

我也未必能想得清楚。我就把当时离开北京回上海的那

种不确定性，作为一个故事的原点。篇章开始时，男主

　　动画电影丰富的想象力、跨越年龄层引发共鸣的情感体验，是相较真人电影

的优势，值得行业更多关注与思考。
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