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Web3.0美丽新世界

问题。Web3.0 不仅是智能互联网，而且是立体全息的价值互联

网。

当然，眼下对 Web3.0 美丽新世界的描述都带有某种乌托

邦的性质，它的发展与人们的愿景还存在着一定的差距，这也

让它遭遇了许多来自现实世界的质疑和批判。不过，任何以颠

覆者的姿态出现的新生事物，总会遭到旧势力的顽强抵抗。它

究竟会走向何方，且让时间来给出答案。

谁是幕后推手？

Web3.0 的 核 心 技 术 是 区 块 链 公 链 技 术。 作 为 元 宇 宙

和 Web3.0 的底层技术，只有掌握了区块链技术才能实现

Web3.0。

区块链和比特币并非新兴概念。早在 2008 年 10 月 31 日，

一个网名叫 Satoshi Nakamoto 的使用者，也就是我们所说的中

本聪发表了一篇名为《比特币：一种点对点的电子现金系统》

的论文，文中描述了一个基于 P2P 网络、加密、区块链等技术

的点对点的电子现金支付系统。这是比特币以及区块链的概念

被首次提出。

2009 年 1 月 3 日，在位于芬兰赫尔辛基的服务器上，中

本聪生成了序号为 0 的第一个比特币区块，也就是创世区块

（Genesis Block），同时在互联网上线了比特币网络，将比特

币落地实现为一个实际运行的区块链系统。

2009年1月9日序号为1的区块生成，并与创世区块相连接，

形成了第一条链。这标志着区块链正式诞生。

简单来说，我们可以把区块

链理解为一串包含交易信息的数

据块按照时间顺序有序连接组成

的链表结构。区块链以点对点网

络为基础，在区块链网络中每个

节点都会处理交易，并以工作量

为证明进行投票。投票结果也就

是所谓的“共识”。在共识达成

之后便会更新分布式，每个节点

都会维护自己的账本记录。每个

节点的数据都是独立记录和存储

的，共识的制定也源于节点的工

作量证明。在区块链网络中，不存在任何“中央机构”去限制

节点的正常操作。这也是为什么我们称区块链是完全去中心化

的。

如果有恶意节点篡改已上链的数据，那么需要同时控制系

统中超过 51% 的节点来提供工作量证明。而这对于一个节点众

多且分布广泛的区块链网络来说，几乎是不可能实现的。用一

个简单的例子来说明这个问题。比如，如何证明我借给你 100

元钱？通常有两种方法。一种方法是在我借给你 100 元钱时，

有一个德高望重的长者监督。长者见证了这个过程，而长者的

可信度是很高的，于是大家都相信我借给了你 100 元钱。

另一种方法是长者不一定一直都在，于是我找了 100 个普

通人见证这个过程。这 100 个人虽然可信度存疑，但是如果你

想赖掉这 100 元钱，至少要让其中的大部分人改变想法，而这

会付出相当大的成本。

通过这个例子我们就可以看出来，区块链结构带来的独特

特性——去中心化和信息不可篡改（安全性）。

不管怎么说，从区块链 1.0 时代诞生的比特币，到目前世

界范围内使用最广泛的公链——以太坊，区块链技术已经进入

2.0 时代。比特币更像是一种合法性尚未实现的货币替代系统；

而以太坊则是一个具有生态性的、可大规模应用的智能合约平

台，实现从数字现金到数字资产管理的转变。

Web3.0 作为一个新兴概念，想要实现初期的快速发展，离

不开大量的资金投入。从这个角度讲，资本是个好东西！

自从有 Web3.0 这个赛道以来，2021 年是资本出手最为阔

绰的一年。根据 Galaxy Digital 2021 年 12 月报告，截至 2021 年

年底，风险投资公司对加密行业和 Web3.0 相关企业的投资规模

共识机制

迭代类别

吞吐量（TPS）

确认时间

节点数量

中本聪共识

区块链系统 1.0

3.3 ～ 7

1 小时

10,000+

改进的中本聪共识

区块链系统 2.0

30 ～ 40

10 分钟

8,000+

树图共识算法

区块链系统 3.0

3,000+

23 秒

5,000+

性能超过比特币的 428 倍，以太坊的 75 倍
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