
老字号有“动漫力”

뷱쓪ꎬCCG EXPO 랢웰뗄ꆰ짏몣샱

컯ꆪꆪꆪ뚯싾솦짨볆퇻쟫주ꆱ붫헢킩샏ퟖ뫅
듸뷸쇋싾햹ꆣퟩ캯믡퇻쟫튻훚맺뎱짨볆쪦ꎬ

붫뚯싾풪쯘폫짏몣샏ퟖ뫅뷡뫏ꎬ튻랽쏦캪
샏욷없힢죫쟠뒺믮솦ꎬ쇭튻랽쏦듲퓬돶볈

쫜쓪쟡죋쾲낮ꎬ폖뻟놸몣엉컄뮯뗗퓌뗄ꆰ짏
몣샱컯ꆱꆣ햹믡쿖뎡붫힨짨ꆰ짏몣샱컯ꆱ햹

쟸ꎺ샏쏭퓂뇽듮엤ꆰ쏈톿태ꆱꆢ훐뮪잦뇊펵놧
ꆰ낼춹쫀뷧ꆱꆢ쇺뮢쟥솹폍뮻짏쟥솹뾨춨냼

ힰꆭꆭ짏몣샏ퟖ뫅폫뚯싾 IP뗄엶ힲꎬ죃맛
훚돤럖쇬싔뚯싾폎쾷탐튵훺솦듲퓬짏몣럾

컱ꆢ짏몣훆퓬ꆢ짏몣릺컯ꆢ짏몣컄뮯ꆰ쯄듳욷
없ꆱ뗄뻞듳잱쓜ꆣ뻝쇋뷢ꎬ죫캧뗄ꆰ짏몣샱

컯ꆱ짨볆뮹붫헽쪽춶닺ꎬ폚뮦짏룷듳뺰뗣ꆢ

컄뮯뎡망ꆢ폩샖뎡쯹벰컄뒴닺욷쿺쫛솬쯸
짌뗪좫쏦워뾪ꎬ늢춬쪱틔쓪쟡쿻럑헟쾲컅

샖볻뗄ꆰ쎤뫐ꆱ뗈쿺쫛ꎬ냯훺퓌몬뒫춳컄뮯ꆢ
몣엉컄뮯뗄짏몣샏ퟖ뫅폫죋웸뚯싾 IP릹

붨웰좫탂뗄닺튵솪뚯쒣쪽ꆣ
CCG EXPO 뗄햹샀쓚죝헽퓚쿲ퟅ뚯

싾폎쾷횮췢ꎬ쓪쟡죋쾲뮶뗄룷룶컄뮯쇬폲
늻뛏췘햹ꆣ뷱쓪퓚죈쏅ퟛ틕ꆰ뒴퓬펪 2020ꆱ

훐퇝뎪죋웸뚯뮭ꆶ맭쏰횮죐ꆷ훷쳢쟺ꆶ뫬솫

뮪ꆷ뛸믱뗃듳솿맘힢뗄 844샖뛓ꎬ붫쿗퇝햹
믡훷컨첨ꆣ햹믡욷없주쫂ꆰ뮨 YOUNG쓪뮪
햬컨듳주ꆱ뷱쓪튲듓ꆰ햬컨ꆱ쇬폲췘뿭떽헻

룶컨떸쇬폲ꎬ헽쪽룼쏻캪ꆰ뮨 YOUNG쓪뮪
컨떸듳주ꆱꎬ늻쿞컨훖ꎬ늻쿞럧룱ꎬ뮶펭룼뛠

샠탍컨헟뗄닎폫ꆣ

“国漫宇宙”初具雏形
쫜틟쟩펰쿬ꎬ뷱쓪 CCG EXPO뗄몣췢

햹짌쫽솿폐쯹복짙ꎬ맺닺뚯싾ꆢ폎쾷퓲돖탸

랢솦ꎬ폃듳엺폅탣뗄ퟷ욷ꎬ독웰쇋튻욬쳬ꆣ
뷼쓪살뗄맺닺뚯싾ퟷ욷뿉캽쮶맻샛

샛ꆣ쳚톶쫓욵좥쓪쳡돶튪듲퓬뗄ꆰ맺싾폮
훦ꆱ틑뺭돵뻟돻탎ꎬ붫퓚놾뷬 CCG EXPO

짏헽쪽쇁쿠ꎬ웤웬쿂뗄ꆶ쒧뗀ퟦ쪦 Q냦ꆷꆶ럇

죋퓕ꆷꆶ쏱뗷뻖틬컅슼ꆷ뗈ퟷ욷튲붫닎햹ꆣ탾
믺붫킯ꆶ쟘쪱쏷퓂ꆷꆶ쳬탐뻅루ꆷ틔벰솪뫏돶

욷뗄ꆶ커룽볍ꆷꆶ뚷싞듳슽ꆷ닎햹ꆣ쒻탇짧뗄
죋웸싾뮭볒 old쿈ꆢ첳뻅붫튻춬살떽햹믡쿖

뎡ꎬ듸살ꆶold쿈 2ꆷ춬쏻뮭벯ꆢꆶ첳뻅뺫톡뮭
벯ꆷ틔벰ꆰ쒻탇짧ꆱ쿞솿훜뇟ꎬ늢퓚훜쒩뻙탐

ퟜ볆뎬맽 4룶냫킡쪱뗄잩쫛믮뚯ꆣ

맺닺폎쾷쇬폲튲폐늻짙뺪쾲ꆣ퓸튻뛈
틽랢좫쏱ힷ뻧죈뎱뗄ꆶ쟬폠쓪ꆷ붫틔쫖폎탎

쪽쇁쿠쪢좤폎쾷햹첨ꆣ폎쾷훐ꎬ랶쿐ꆢ컥훱ꆢ
쇖췱뛹ꆢ쮾샭샭ꆢ췵웴쓪뗈쫬쾤뗄뷇즫쾤쫽

뗇뎡ꎬ뎡뺰짨볆튲웄뻟ꆰ쳆럧몺퓏ꆱꆣ
퇜짺욷뾪랢랽쏦ꎬ맺싾ퟷ욷튲믽샛쇋

늻짙돉릦뺭퇩ꆣꆶ좫횰룟쫖ꆷꆶ쓄�ꆷ뗈죋웸
맺싾붫폫췲듺쓏쏎리췦뻟뫏ퟷꎬ퓚햹믡쿖

뎡췪돉잣쫖쫗탣ꆣ좥쓪ꎬ췲듺쓏쏎리뻍퓸욾
뷨ꆰ쪮뛾짺키룟듯·몥훭ꆱ쿆웰맺럧룟듯뗄

죈뎱ꆣ

首发限定吸引眼球
뛔폚쫕님낮뫃헟살쮵ꎬ뚯싾햹믡짏ퟮ

컼틽죋뗄뻍쫇쫗랢ꆢ쿞뚨뗄쫖냬쒣탍닺욷ꆣ

욾뷨ퟅ퓚뚯싾폎쾷쇬폲잿듳뗄펰쿬솦ꎬ
CCG EXPO 컼틽쇋훚뛠맺췢쒣탍뎧짌퓚

듋랢늼탂욷ꆢ췆돶쿞뚨닺욷ꆪꆪꆪ벴뷶퓚믡
햹웚볤뿉틔싲떽뗄쳘쫢뿮ꆣ

ꆰ볙쏦웯쪿 DX량뗧쇣튻쟽뚯웷-쿞뚨

뫬ꆱ붫퓚놾뷬햹믡짏쫗듎쇁쿠ꆣ헢뿮ꆰ쿞뚨
뫬ꆱ뗄쟽뚯웷ꆢ짽돌쏜풿틔벰볙쏦웯쪿쇣튻

뗄뢴퇛놻뮻돉쇋뫬즫ꎬ뷶퓚퇇첫뗘쟸뷸탐
랷쫛ꆣ쒣탍뗄췢냼ힰ튲뺭맽쇋훘탂짨볆ꎬ풭

놾닊즫뗄뫐ퟓ놻룄돉쇋뫚냗엤즫ꎬ쫖냬쏻
돆뗄ퟳ짏랽튲쳭볓쇋쇁뫬뗄ꆰLIMITED

REDꆱퟖ퇹ꆣ
뷱쓪쓪돵ꎬ죕놾쒣췦욷없쫙컝폫킡쓱

릤ퟷ쫒듯돉뫏ퟷꎬ췆돶쇋튻뿮평킡떺릤ퟷ
쫒틕쫵ퟜ볠탂뒨퇳쮾닙떶ꎬ붫룃짧뇪횾탔

뷇즫ꆰLUDENSꆱ쓢죋뮯뗄쒣탍닺욷ꆣ놾뷬
CCG EXPO 햹믡쿖뎡ꎬ헢뿮뫚즫냦놾뗄

ꆰLUDENSꆱ붫뷸탐좫쟲쫗듎랢쫛ꆣ쫙컝뗄믺
킵쓢죋뮯쾵쇐샺살틲뺫훂ꆢ뿉뚯탔룟뛸쫜

떽럛쮿뗄쾲낮ꎬ폫죋웸폎쾷ퟷ욷뫏ퟷ뗄닺
욷룼쫇쟀쫖ꆣ쿠뇈냗즫냦ꎬ듋듎뫚즫뗄엤즫

튲캪헢뿮쒣탍퓶쳭쇋짱쏘뫍돉쫬뗄웸훊ꆣ
쪱룴솽쓪ꎬ죕놾횪쏻쫖냬뎧짌 Mega－

House튲붫킯쫖쯜쳆췦뻟믘맩ꆣퟷ캪 CCG

EXPO뗄샏엳폑ꎬMegaHouse헢듎돽쇋믡킯

듸ꆶ몽몣췵ꆷꆶ쫽싫놦놴ꆷ뗈튻훚뺭뗤쫖냬횮
췢ꎬ룼믡햹돶ꆶ맭쏰횮죐ꆷ뗈죋웸뚯싾탂ퟷ

뗄쫖냬탂욷ꆣ
횵뗃튻쳡뗄쫇ꎬ뷱쓪 2퓂돵ꎬ죕놾쫖냬

훆퓬짌 Wonderful Works 퓸탻늼뛔 CCG

EXPO뗄뚯싾탎쿳듺퇔죋ꆰ�ꆱ뷸탐쫖냬
뮯ꎬ헢붫쫇훐맺쫗룶햹믡맙랽뚯싾탎쿳듺

퇔죋뗄쫖냬ꆣ
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新民夜上海
越夜越精彩

    八 小 时

之外， 大好休
闲时光， 兜兜

逛逛、 看戏听
歌、运动健身、

血拼美食。 引
领时尚， 廓清

风气， 更多精

彩， 尽在新民
夜上海！

流连格调

W
E
D

    今年，CCG EXPO的如期举办意义非凡。 首先，作为疫情趋
于平稳之后上海第一个大型展会活动，CCG EXPO既满足了人
们当下的精神文化生活需求， 又有望为后续同类文化活动做出表
率、树立规范。 其次，在一部分海外展商缺席的情况下，CCG EX鄄

PO作为中国动漫游戏产业展会的“领头羊”，以丰富的展会内容，

展现了近年来国产动漫行业发展的喜人成果， 也助推了后疫情时
期文化行业的复苏。
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◆ 吴旭颖

快乐的暑期时光，怎么少得了一场热力四射
的漫展？7月 16日，在全国乃至全世界动漫爱好
者的翘首以盼中，第十六届中国国际动漫游戏博
览会（CCG EXPO 2020）如约而至，在上海世
博展览馆拉开帷幕。本届展会面积近 5万平方米，
参展企业达到 250 家，分动画、漫画、游戏、文学、
互联网社区、周边衍生品六大板块，看点满满。
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